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DIRIGIDA 1: RESOLUCIÓN: 


Si en la sección de créditos de un Del envasado’ 
banco trabajan solo mujeres y se sabe 
que 15 de ellas tienen cabello castaňo 
y tienen ojos azules; 8 de cabello y ojos 
castaňos; 9 de cabello negro y de ojos 
azules; 12 de cabello negro y de ojos 
castaňos, 4 rubias y de ojos azules y 2 
rubias de ojos castaňo. Supongamos 
que hacemos una cita con una de 
ellas, y como esta lloviendo tiene el 
cabello cubierto, pero notamos que sus P 
ojos son azules. ¿Cuál es la 
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DIRIGIDA 2: RESOLUCIÓN: 
La probabilidad de gue Ana estudie Del enuuiiado 


para su examen es 0,3. Si estudia la 
Po>BABIL. [Parana ela 


probabilidad de que apruebe es 0,7; 

pero si no estudia, la probabilidad de 9! si GATUDIŤ © no ESTUDIE 
que apruebe es 0,4. Si Ana aprobó, 
¿cuál es la probabilidad de que haya 


estudiado? 
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DIRIGIDA 3: RESOLUCIÓN: 


Un juego consiste en lanzar dos dados, | Del enuuciedo ge kemer ISS casey AC sumar prakayes 
Jorge apuesta de que la suma de sus 

ital . j a sl (lutar 2dados: 
caras superiores es un můltiplo de 7. 
Se lanzan ambos dados y antes de ver | Da 


3 4 S 
el resultado nos dicen gue la suma de U 1S!) G (+) > n(3)-6 
sus caras superiores es impar. : 
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DIRIGIDA 4: 


Sea X una variable aleatoria, con función de 


probabilidad: 


P(X=x)= LA x=0:1:2:3:.. 
a 


calcule la probabilidad de que x tome un valor 


impar. 
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RESOLUCIÓN: 
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DIRIGIDA 5: 


Sea la función de probabilidad de una 
variable aleatoria X. 
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DIRIGIDA 6: 
Dada la función de probabilidad: 


RESOLUCIÓN: 
Del emoneculs: 
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DIRIGIDA 7: 


Dada la distribución de probabilidad 
de una variable aleatoria (x): 


px | 12,345) 
(PO | a | db la lb lb | 


Si la esperanza matemática de x es 
3,29, halle b— a. 


) 0,145. B) 0,14 eo 17 
D) 0,19 E) 0,21 


RESOLUCIÓN: 
Del enuncs ads: 
p ZF Hy atb kutb tb =i 23b- 1-76) 
Sabemos; 
KEW =EL FOS 
Darb: | Gid 12,209 „ (A) 
E Aa bc Ad r3b -329 + Uo + Milo 3/29 
Resol urencks n, 
BD: Aad lo 13,23 
21K) 5 Hat bis JE ) 
= A Z9 


[esos] — [0 
yrden 


zl lp aa, 14 - DNA DNS | em 


DIRIGIDA 8: 


Consideremos un juego de azar gue 
consiste en lanzar un dado y gue el 
jugador pueda ganar S/20 si saca 
más de 4 puntos o perder S/4 en 
caso contrario. ¿Cuánto esperaría 
ganar una persona en el juego? 


A) S/1 B) S/2 C) S/3 


E) 5/4,5 


RESOLUCIÓN: 


Les posto a va Juego de lanzar UN DADO! 


Kel enunerado: 
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SÍGUENOS: (P 


Adicional 1 Piden: 


Resolución: 


La probabilidad de no accidentarse al viajar de Lima a lca. 


Maria debe viajar de Lima a lca: se 


sabe gue de Lima a Caňete la No llueve de Lima a Cañete 


probabilidad que ocurra un accidente No se accidenta: 0,60 x (1 — 0.20) — 048 
es de 0,2, de Caňete a lca es 0,3; pero, i 
cuando llueve, dicha probabilidad Llueve de Lima a Cañete 
aumenta en 10% en cada caso. ¿Qué 
probabilidad hay de que María no se No se accidenta: 0,40 x (1 — 0,22) = 0,312 
accidente sabiendo que la probabilidad 
de que llueva es 0,4? No llueve de Cañete a Ica 

M 0,545 B) 0,036 No se accidenta: 0,60 x (1— 0,30) = 0,42 
C) 0,065 D) 0,092 
E) 0,08 Llueve de Cañete a Ica 

No se accidenta: 0,40 x (1 — 0,33) = 0,268 


Dado aue no se accidenta: Llueve L-C y No llueve L-C y 


No llueve C-I Llueve C-I 
0,312 x 0,268 + 0,48 x 0,42 + 0,312 x 0,42 + 0,48 x 0,268 = 0,544896 = 0,545 


Llueve L-C y C-I No llueve L-C y C-I 


Por lo tanto, la probabilidad es aproximadamente 0,545. Clave: A) 
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Adicional 2 


Tres bolas son aleatoriamente 
seleccionadas de una urna gue contiene 9 
bolas blancas, 3 rojas y 5 negras. Si se 
gana S/1 por cada bola blanca 
seleccionada y se pierde S/1 por cada bola 
roja seleccionada, ¿cuál es el valor 
esperado de ganar? 


A) 1/3 BS 720/680 
C) 2/25 D) 15/28 
E) 14/25 


Total de casos: Ci’ = 680 


15 
E@)= (ES) (as) * F (ca) * 


Por lo tanto, la cantidad que se espera ganar es 720/680 soles 


Resolucion: 

Piden: Lacantidad que se espera ganar al jugar. 
Para ganar S/3: 3B > (3 = 84 
Raya gananSc2n A PLA y 1 Nie (CŽ x CŽ = 180 


Para ganar S/ 1: 2Byi1R|1By2N — C¢}xCP+C?xC? = 198 


Para ganar S/ 0: 1B 1RY1NI3N ——> 


2Ny1R|1By2R > 


RE RO +0 8145 
Para perder S/ 1: Cx +0 NU 1 
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Para perder S/ 3: 
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Clave: B) m... 
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Adicional 3 Resolución: 
Si Jenny lanza una moneda y si es cara Piden: Laganancia esperada por Rosario. 
gana el juego, pero si sale sello, rosario tira l M 
la moneda, si ella obtiene cara gana y así Para gue gane Rosario, Jenny debe perder. Al ser una moneda, la probabilidad de ganar o de 
sucesivamente. Si apuestan S/ 36, ¿cuánto perder para cada una es de 1/2, por lo que: 
espera ganar Rosario? 
A! lol 1 1 1 1 1 1 1 1 
A) S/ 24 B) S/ 8 E(x) — -= XxX- (36) + =Xx=Xx=Xx=(36) + =X=X=Xx=Xx=Xx=(36) +- 
E) S/ 30 
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E(x) = 12 


Por lo tanto, ganancia esperada es S/ 12. 
Clave: C) 
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Adicional 4 Resolución: 


Si la variable aleatoria X tiene como Piden: La esperanza matemática de la variable aleatoria. 
distribución de probabilidad: 


a + a+ 0,05) + 02—a)+ 5a+ 9a= 1 
EC ROME E a OEE 
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Calcule la esperanza matemática de la 
variable aleatoria X. 


A)7 86 


C) 8 D) 8,7 


E(x)= (8x0,05) + (5 x 0,10) + (8 x 0,15) + (9 x 0,25) + (10 x 0,45) 


E(x} = 8,6 


Por lo tanto, la esperanza matemática de X es 8,6. 


Clave: B) 


asems =m 
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